REGULAMIN GRY ,,Echa Victorii... 350 km dalej”
§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem mobilnej gry terenowej jest Centrum Kultury i Biblioteka Publiczna Gminy
Suchy Las z siedziba ul. Szkolna 16, 62-002 Suchy Las, zwana dalej Organizatorem.

2. Rozgrywka przeprowadzona zostanie na terenie miejscowosci Chludowo.

3. Gra skierowana jest do mieszkancéw Chludowa, gminy Suchy Las i turystow.

4. Gracze moga bra¢ udziat w grze w zespotach taczonych, sktadajacych si¢ co najmnie;j
jednego seniora i co najmniej jednej osoby ponizej 16 roku zycia. Osoby ponizej 16. roku
zycia mogg uczestniczy¢ w grze pod opieka rodzicéw badz opiekunow.

5. Udzial w grze jest bezptatny.

6. Wymogiem wzigcia udzialu w grze jest posiadanie smartfona/tabletu z

-systemem iOS (w wersji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 4.2 1 wyzszej),

-uruchomiong funkcja GPS,

-zainstalowang aplikacja ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore),

-mobilnym dostepem do Internetu i wtaczong ustugg lokalizacji,

-zaleca si¢ zaopatrzenie w bateri¢ przeno$ng powerbank.

7. Gra odbywa si¢ w ruchu drogowym. Organizatorzy nie odpowiadaja za bezpieczenstwo
cztonkéw uczestnikow gry.

8. Uczestnicy przystepujac do gry biora na siebie pelng odpowiedzialnos¢ cywilno-prawna na
caly czas trwania gry.

9. W przypadku 0s6b niepetnoletnich odpowiedzialnos$¢ za taka osobe ponoszg rodzice lub
opiekunowie prawni.

10. Uczestnicy przystgpujac do gry zobowiazuja si¢ do przestrzegania aktualnych regulacji
prawnych dotyczacych ograniczen i wskazan zwigzanych z epidemig COVIDI19.

§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

1. Gracze rejestrujg si¢ w grze, pobierajac gre w aplikacji ActionTrack. Poprzez pobranie gry
z aplikacji ActionTrack Uczestnicy:

-akceptuja regulamin gry,

-wyrazaja zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach
internetowych Organizatorow 1 na portalach spotecznosciowych relacji z gry oraz zdjec¢
zawierajacych wizerunek graczy,

-podaja swoje dane: nazwe zespotu, imi¢ 1 nazwisko dorostego cztonka zespoty, liczbe
graczy.

2. Uczestnicy gry udzielajag Organizatorom nieodwotalnego, nieograniczonego czasowo i
nieodptatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania zdjec i filmow z ich wizerunkiem,
wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrobke i
powielanie wykonanych zdje¢¢ 1 filmow, wprowadzanie ich do pamieci komputera,
publikowanie przez Organizatora w gazetach, na stronach internetowych, w portalach
spotecznos$ciowych oraz informacjach medialnych celem informowania o grze oraz o
zadaniach statutowych Organizatora.

3. Podanie danych przez Uczestnikéw oraz udzielenie zgody na wykorzystanie wizerunku jest
dobrowolne, lecz warunkuje uczestnictwo w grze.

4. Administratorem danych osobowych uczestnikow gry jest Centrum Kultury i Biblioteka
Publiczna Gminy Suchy Las. W sprawach z zakresu ochrony danych osobowych mozliwy jest
kontakt z iod@osrodekkultury.pl. Zgodnie z art. 13 ust. 1 1 ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b



fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przepltywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych) dane bedg przetwarzane w celach zwigzanych z gra.

5. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usunigcia, ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofnigcia
zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktdérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

6. Dane osobowe beda przetwarzane do zakonczenia projektu, do 20 pazdziernika 2020 r.
7. Uczestnik ma prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, ze przetwarzanie danych
osobowych jego dotyczacych narusza przepisy ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych
osobowych.

§ 3. PRZEBIEG GRY

1. Dnia 25 wrzes$nia, o godzinie 15:00 Gracze zostang zapoznani z zasadami oraz otrzymaja
kod QR umozliwiajacy rozpoczgcie gry.

2. Miejscem startu jest filia biblioteki, Chludowo, ul. Szkolna 10.

3. Gra bedzie dostepna w godzinach 15:00-17:30. O godzinie 17:30 gra zostanie zakonczona
niezaleznie od tego, czy wszyscy uczestnicy zakoncza gre.

4. Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych zadan, rozwigzanie zagadek i zdobycie
jak najwigkszej liczby punktow.

5. Wyniki zostang ogloszone w dniu 28 wrze$nia na stronie internetowej i profilu facebook
biblioteki.

§ 4. WYGRANA I NAGRODY

1. Pierwsze 5 zespolow, ktore zdobeda najwieksza liczbe punktéw otrzymujg gre planszowa
(jedna nagroda na zespot).

2. W przypadku tej samej liczny punktow, nagroda zostanie przekazana osobom, ktore miaty
krotszy czas przejscia gry.

3. Gry beda do odebrania w bibliotece w filii Chludowo do 2 pazdziernika 2020 roku.

4. Jeden zespot z moze wzig¢ udziat w grze tylko raz i otrzymac jedng nagrode.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacja Gracza.

2. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w bibliotece w Chludowie na stronie internetowe;j
biblioteki.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku
zaj$cia waznych 1 nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany mogltyby wywotac.



